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Les personnages

INDIQUE

Z00M

Zoom, une petite fille curieuse, découvre FAtlas du monde intérieur. Apres cette découverte,

une petite voix, quelle semble seule & entendre et qui se présente comme étant llndique (un guide

qui « indique » toujours la bonne direction), lui confie une mission : partir a la recherche de son trésor
intérieur. Mais quest—ce que ce trésor intérieur? Ses parents lui expliquent quapprendre a connaitre
les différents paysages de son monde intérieur, c'est apprendre comment étre heureux avec soi.

Ce bonheur d'étre soi rejaillit sur les autres et permet ainsi de vivre des relations harmonieuses

avec les personnes qui nous entourent. Enthousiaste, Zoom part a la découverte des cinq continents
du monde intérieur: le Biologique, le Logique, [Emotif, I'Unique et ndique. Ceux—ci baignent dans

cing océans : IEconomique, IEthnique, le Physique, le Politique et le Culturel. Dans cet épisode,

Zoom explore le continent Logique.



Zoom vient de se réveiller. Elle se leve et prend un bon petit déjeuner: Apres avoir
embrassé ses parents, elle sempare de sa bicyclette, en vérifie I'état et s'appréte a
continuer son périple. Elle étudie attentivement FAtlas du monde intérieur.

Elle ¥ lit la consigne suivante :

« Dirige-toi vers l'est en roulant pendant deux kilométres.

PY

Arrivée a cet endroit, arréte-toi et consulte de nouveau I'Atlas. »

Animée par le désir de la découverte,

l'aventuriere du monde intérieur se met

aussitot a l'eeuvre. Essoufflée, elle arrive Pour me visifer,

en peu de temps a l'endroit désigné et .ﬂh_am MM_ s
v... Mh‘r._‘

ouvre 'Atlas. Avant de continuer sa route, ity i.sa?

elle doit résoudre une énigme : /

Apres quelques minutes de réflexion intense, une lumiére s'allume dans son esprit.
— Bien siir, reconnait—elle, pour pouvoir réfléchir, jai besoin de ma téte, de mon cerveau.
A cet instant précis apparait, dans I'Atlas, la carte du continent Logique. Une toute
petite clé se trouve a droite dans le bas de la carte. Se souvenant de ce quelle doit
faire, la petite fille la frole du bout des doigts en répétant la formule magique :

Clé du changement, clé de la réussite, )
. donne-moi ce quil me faut l_
pour avancer sur la route de ma vie. )

te meénera a
Logique.

Zoom grimpe de
montgolfiere s

voit, plus au nord, l'océe tu
Aprés un certain temps, elle apercoit
une étendue de terre dont la forme

ressemble drolement a un cerveau.



